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ARTIGO 1.2 - ORGANIZACAO

A Federacdo Portuguesa de Automobilismo e Karting (FPAK) e o Promotor Oficial do CISET 4x4,
organiza em 2019 uma manifestacdo desportiva reservada, denominada CHALLENGE IBERICO SUPER
EXTREME TRIAL 4X4 / 2019 (CISET4x4/2019) e a qual se regerd pelo Cédigo Desportivo Internacional
da FIA (CDI), pelas Prescricdes Gerais de Automobilismo e Karting 2019 (PGAK), pelo presente
Regulamento Desportivo, Regulamento Técnico do CISET 4X4 2019 e os seus anexos.

1.1. Englobados no CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4, serdo disputados as seguintes
CHALLENGES:

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4 — EQUIPA CLASSE SUPER -PROTO - ABSOLUTO

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4 — EQUIPA CLASSE PROTO

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4 — EQUIPA CLASSE PROMOGCAO

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 -EQUIPA CLASSE SUPER-PROTO-GASOLEO

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 — EQUIPAS | CLASSE SUPER-PROTO -GASOLINA

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4 — EQUIPA CLASSE FUN

1.2. Cada uma das series que compdem o “CHALLENGE” sé terd efetividade desde que se realizem,
no minimo 5 provas

1.3. Definicdo

1.3.1 - O presente regulamento desportivo do CHALLENGE Ibérico Super Extreme trial 4x4 tem
como finalidade estabelecer o quadro regulamentar aplicavel a todas as provas do CISET 4X4 que

se realizem em Portugal, organizadas pela APTE — Associa¢dao Portuguesa de Trial Extremo
associado efectivo A n? 109 da Federagao Portuguesa Automobilismo e Karting (FPAK) e clubes co-
organizadores.

1.3.2 - A Comissao Organizadora do CHALLENGE Ibérico Super Extreme Trial 4x4 é assim
constituida:

a) Federacdo Portuguesa Automobilismo e Karting.

b) Membro Organizador: APTE - Associacao Portuguesa de Trial Extremo

¢) Membros Coorganizadores: A definir

1.3.3 - A Direcao do CHALLENGE é responsavel pela aplicacdao do presente regulamento e

gestdo do CHALLENGE sendo as suas decisdes submetidas a ratificacdo pela FPAK. A

Direccao de cada evento nomeada pela entidade organizadora, é responsavel por todas as

atividades e aplicagdo dos Regulamentos durante toda a duracdo do evento.

1.3.4 - Toda a regulamentacdo especifica, que ndo esteja de acordo com Regulamentos
Desportivo e com o Regulamento Técnico, deve ser objeto de um pedido separado
de autoriza¢do junto da Direccdo do CHALLENGE. Depois da aprovacdo sera objeto
de um aditamento ao regulamento da prova.

ARTIGO 2.2 - CALENDARIO

As competi¢cdes que contam para o CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 s3ao as que
constam do quadro seguinte de acordo com o Calendario Desportivo Nacional:



PROVA ORGANIZADOR

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4- TORRES-VEDRAS APTE
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 ESPITE - OUREM APTE
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 SANFINS DO DOURO -

- APTE
ALO
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 COUCO (CORUCHE) APTE
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 SAO VICENTE APTE
(MADEIRA)
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 VALPACOS APTE
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 SETUBAL APTE

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 MALAGA TEAM ZAPATTITO

2.1 — Das 8 provas pontuaveis para o CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4, s6 serdo
considerados os 7 melhores resultados de cada equipa, tendo que prescindir sempre do seu pior
resultado. No caso de uma ou mais provas ndo se vierem a realizar, os resultados a considerar serdo
reduzidos em uma prova.

Ex:

PROVAS REALIZADAS | RESULTADOS A CONSIDERAR

8 7
7 6
6 5

2.2 - O resultado a deitar fora tera sempre que ser de uma prova onde a equipa tenha alinhado a
partida.

2.3 — De acordo com o Art. 13.3 das PGAK o n? minimo de participacdes para fazer parte das
classificagdes finais é de 50%+1

ARTIGO 3.2 - CHALLENGES IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4x4

Definicdo do CHALLENGE Ibérico Super Extreme Trial 4x4/2019

3.1. - Para o: CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4—-EQUIPAS— CLASSE PROMOCAO e FUN:
Todas as provas mencionadas no Artigo 29, serdo pontuaveis segundo os termos definidos nos
Artigos 62, 102 e 119 do presente regulamento.

3.2.- Para o: CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4—EQUIPAS— CLASSE PROTO: Todas as
provas mencionadas no Artigo 22, serdo pontuaveis segundo os termos definidos nos Artigos 62, 102
e 112 do presente regulamento.

3.3. - Para o: CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4—-EQUIPAS— CLASSE SUPER PROTO-
ABSOLUTO: Todas as provas mencionadas no Artigo 29, serdo pontuaveis segundo os termos
definidos nos Artigos 62, 102 e 112 do presente regulamento.



3.4 — Para o: CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 — SUPER-PROTO —GASOLEO E
GASOLINA -: Todas as provas mencionadas no Artigo 29, serdo pontudveis segundo os termos
definidos nos Artigos 62, 102, 112 do presente regulamento .
3.5 - TERMINOLOGIA
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL4x4 (CISET 4X4): CHALLENGE composto por
competicdes nacionais e estrangeiras promovido e organizado pela APTE, sob a égide da
Federagdo Portuguesa Automobilismo e Karting (FPAK).
PISTA TRIAL 4X4: Percurso fechado que compreende um conjunto de obstdculos integradas no
mesmo circuito, que comeca e termina no mesmo local, construido especialmente para
competi¢des de viaturas admitidas ao CISET 4X4 nas diferentes Classes.
CLASSE: Agrupamento de viaturas, determinadas pelo diametro dos pneus, alteragdes estruturais,
e outros critérios previstos no Regulamento Técnico
BRIEFING: Reunido breve, a qual tém de comparecer todos os participantes, e durante a qual sdo
dadas informagdes e instru¢cdes consideradas indispensdveis a realizacdo da prova. Serd
obrigatoriamente organizado entre o fim das verificagdes administrativas e técnicas e o inicio da
prova.
PASSAPORTE TECNICO: Documento emitido pela FPAK e que identifica o veiculo apresentado.
Tem de ser apresentado sempre que pedido pelos Comissarios Técnicos.
NEUTRALIZAGCAO: Tempo durante o qual as equipas estdo paradas, por determinacdo da Dire¢do
da prova.
REAGRUPAMENTOS: Paragem prevista pela Organizacdo, para permitir, por um lado, o regresso
ao hordrio tedrico, e, por outro, o reagrupamento das equipas que continuem em prova.
PARQUE FECHADO: Zona na qual nenhuma reparagdao nem intervenc¢ao sdo possiveis, salvo nos
casos expressamente previstos pelos regulamentos do CISET 4x4 e pelo regulamento particular da
prova.
ADITAMENTO: Informacao oficial, que fard parte integrante do regulamento da prova, destinada a
modificar, precisar ou completar o mesmo. Os aditamentos deverao ser datados, assinados e
numerados.
CARTA DE CONTROLO: Documento entregue aos participantes pela organizacao, que se destina a
recolher os vistos dos diferentes controlos.
ESPECIAL DE PERICIA: Prova de classificagdo, disputada em linha por todas as equipas uma a uma
e composta por varios obstaculos de trial.
ESPECIAL DE RESISTENCIA: Prova de classificacdo, disputada em circuito fechado com obstaculos
de trial, com todas as equipas de cada uma das classes em simultaneo.
EXCLUSAO: Sancdo que sé pode ser pronunciada pelo Colégio Comissarios Desportivos, na
sequéncia de excesso de penalizacdo, por infracdo grave (esteja ou ndo prevista nos
regulamentos). O Concorrente sé podera ser excluido no final da prova.
PAINEIS DE INFORMAGCAO: Placa informativa que os elementos das equipas de assisténcia podem
utilizar para transmitir informacdes as equipas durante o decorrer das provas. As informacoes
transmitidas desta forma ndo sdo consideradas como assisténcia ou ajuda exterior.
COLEGIO COMISSARIOS DESPORTIVOS: O Colégio de Comissarios Desportivos (CCD) - Em todas as
provas do Calendario do CISET 4x4 serd constituido por 3 ou 5 elementos, onde estara
representada a FPAK, o Promotor do CISET 4x4, e o clube organizador através do Diretor de Prova.
3.6 - REGULAMENTAGAO, APLICACAO E INTERPRETACAO DO REGULAMENTO
Uma prova do CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 serd disputada de acordo com:
CDI

PGAK

a) Caderno de Encargos estabelecido pela Organizacao do CISET 2018

b) Regulamento Desportivo do CISET4X4.

c) Regulamento Técnico do CISET4X4



d) Regulamento Particular da prova e seus Aditamentos.

3.6.1 - O Diretor de Prova é responsavel pela aplicagdo dos regulamentos durante o desenrolar
do evento.

3.6.2 - Toda a reclamagado sobre esta aplicagao ou todos os casos ndo previstos serdao analisados

pelo Colégio de Comissarios Desportivos do CISET 4X4/2019.

3.6.3 - Todas as eventuais modificagdes ou disposi¢des suplementares serdo dadas a conhecer
por aditamentos, datados, numerados e assinados. Estes aditamentos, sdo parte
integrante do regulamento da prova, destinada a modificar, precisar ou completar o
mesmo, e serao afixados no Quadro Oficial da Prova. Os aditamentos serao realizados:

3.6.4 - Pela Comissao Organizadora até ao inicio das verificagdes administrativas, submetidos a

aprovacao prévia da FPAK, ou aprovado pelo CCD apés o inicio das mesmas.

3.6.5 - Quaisquer aditamentos emitidos devem obrigatoriamente ser afixados no Quadro Oficial

da Prova.

3.6.6 - Serdo igualmente comunicados no mais curto espaco de tempo possivel a todos os

Concorrentes.

3.7 - O Aditamento particular de cada prova devera estar em conformidade com os regulamentos:

Técnico e Desportivo do CISET4x4/2019 e ser aprovado pela FPAK.

3.7.1 - Nenhuma clausula deste Regulamento poderd ser revogada ou alterada por um

regulamento particular da prova ou seus eventuais aditamentos.

3.8 - Qualquer reclamacdo apresentada por um concorrente serd transmitida para analise e

decisdo ao colégio de comissarios desportivos (CCD).

3.8.1 - Todos os casos nao previstos pelo regulamento particular serdo analisados pelo CCD, que

detem o exclusivo poder de decisao.

ARTIGO 4.2 - AUTOMOVEIS INSCRITOS

Os “Challenges” sdo reservados a Condutores e Navegadores cujos automodveis estejam em
conformidade com o Regulamento Técnico do CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/20109.

ARTIGO 5.2 - CONCORRENTES, CONDUTORES E NAVEGADORES

Serdo admitidos a esta competicdo, exclusivamente, os Concorrentes, Condutores e Navegadores
detentores de Licenga Desportiva da FPAK, validas a data da prova e de grau minimo Nacional D
(Concorrente / Condutor) e Navegador D (Navegador).
5.1 - Para correta interpretacdo deste texto, serdo tidas em consideracdo as seguintes palavras:
a)“Concorrente “utilizado para a pessoa fisica ou moral que inscreve o veiculo.
b)“Equipa” utilizada para o conjunto compreendendo Condutor e Navegador.
c) “Director Desportivo de equipa” pessoa responsavel pela equipa. Esta fungdo podera ser
desempenhada pelo Condutor ou Navegador, ou por uma terceira pessoa devidamente
inscrita e portadora de Licenca Desportiva.

d)"Condutor" - é toda a pessoa que conduz um Veiculo 4x4 numa competicdo,
obrigatoriamente munida de uma licenga de condutor ou concorrente/condutor, emitida
pela FPAK.

e)"Navegador" - é toda a pessoa fisica, que acompanha um condutor, no decurso de uma
prova e obrigatoriamente detentor de licenca desportiva.
f)“Assistentes” — S3do as pessoas com fungBes de reparagdo\assisténcia do veiculo
participante e que constem do boletim de inscricdo da equipa, tém de ser detentores de
licenca desportiva de Assistente.
5.2 - Serdo admitidas todas as equipas inscritas por um Concorrente. Os membros da equipa serao
designados por Condutor e Navegador.



5.3- Durante o periodo de um Evento, e sempre que o Concorrente seja uma pessoa moral ou no
caso de ndo se encontrar a bordo do veiculo, todas as suas obrigacGes e responsabilidades
incumbem na totalidade, solidariamente e indivisas ao 12 Condutor declarado no boletim de
inscrigado.

5.4 - A equipa deve manter-se completa, durante toda a dura¢ao do evento. O abandono de um
membro da equipa ou a admissdo de um terceiro que nao inscrito inicialmente, implicard a
desqualificagao.

5.4.1 - A substituicdo do navegador s6 é permitida em caso de for¢ca maior (acidente ou grande
esforco fisico, desde que avalizado pelo médico da prova) e desde que previamente inscrito, de
acordo com o artigo 8.4 deste regulamento e com a devida autorizacdo do CCD por proposta do
Director de Prova.

5.6 -Toda a atitude desleal, incorreta ou fraudulenta tida por um Concorrente ou por um membro
da equipa, incluindo o Director Desportivo de equipa, assistentes, serd julgada pelo colégio
comissdrios desportivos, que pronunciard toda a eventual penalidade, que PODERA IR ATE A
desqualificagdo da equipa.

5. 7 - Sera aconselhdvel aos elementos da equipa o uso de fato de competicdo ou vestuario
adequado.

5.8 - E obrigatério aos elementos da equipa o uso de capacete, luvas e calcado adequadas a
pratica do todo o terreno.

5.9 - E proibida a utilizacdo de calcdes. A sua utilizacdo implica a participacdo recusada e a
impossibilidade de participar no evento.

5.10 - As equipas de Assisténcia sé podem intervir dentro das zonas especificas, ou
indicadas/autorizadas para a assisténcia, em apoio mecanico as viaturas ou reabastecimento. Caso o
concorrente solicite a sua intervencdao por motivos de avaria grave, acidente ou desisténcia no
decorrer da prova, apenas o poderdo fazer apds solicitar junto do chefe de posto ou director de
prova a sua autorizacdo devendo toda a operagdo de assisténcia/reparacao ser realizada fora de pista
(fora das fitas). Em casos excepcionais, podera o diretor de prova autorizar a assisténcia dentro da
pista.

ARTIGO 6.2 - INSCRICOES

6.1 — Os participantes deverdo fazer a sua inscricio nas provas do CHALLENGE IBERICO SUPER
EXTREME TRIAL 4X4 através do preenchimento de um formulario eletrdnico, disponivel no site oficial
do troféu em www.extremetrial4x4.com, preenchendo o mesmo de forma correta com todos os
dados que lhe sdo exigidos. Formularios que ndo estejam corretamente preenchidos serao recusados.
6.2 - SO poderdo ser aceites inscricdes no CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/2019,
desde que o respetivo Concorrente ou Condutor sejam ja detentores de Licenga Desportiva valida.
6.3 — E da responsabilidade do participante identificar qual a classe em que deseja participar.

6.4 — As inscri¢des sdo feitas prova a prova, e pode o concorrente participar em classes diferentes em
cada uma das provas, sendo classificado na classe(s) em que participa.

6.5 — E da responsabilidade do participante enviar ou entregar ao organizador um atestado médico
relativo a boa condicao fisica do piloto e do navegador. Pode ser substituido pela assinatura de um
termo de responsabilidade assinado pelo elemento em causa.

6.6 — A validagao das fichas de inscrigao so é feita apds o pagamento das taxas de inscrigao.

6.7 — Taxas de inscrigdo: A participagdo nas provas que integram o TROFEU EXTREME TRIAL 4X4 obriga
ao pagamento de uma taxa de inscricdo por cada equipa concorrente, cujo valor serd definido no
Regulamento Particular de cada uma das provas.

6.7.1 - Adicionalmente a taxa de inscricdo de cada prova é obrigatoriamente cobrado o prémio de
seguro de Responsabilidade civil de acordo com o Art. 17 das PGAK.

6.8 — As inscricOes terminam as 23h59m da ultima segunda-feira antes de cada um dos eventos.



http://www.extremetrial4x4.com/
http://www.extremetrial4x4.com/

6.9 — Os concorrentes podem apds submeterem uma primeira ficha, podem, caso seja necessario
efetuar alguma modificacdo, submeter nova ficha de inscricdo com as alteracdes, desde que ainda
esteja a decorrer o prazo de inscricdes. Todavia o Concorrente podera livremente substituir a
viatura indicada, por outra, até ao inicio das Verificages Administrativas/Técnicas.
6.10 — N3o sdo permitidas alteragdes a inscricdo apos o final do periodo das inscrigdes.
6.11 — As inscricdes sao sempre provisérias. Pode o CCD, recusar a participa¢do, desqualificar ou
excluir os participantes.
6.12 — Ao enviar a ficha de inscricdo, o Concorrente declara conhecer e concordar com o CDI, as
PGAK, Regulamento Técnico do CISET 4x4, com o Regulamento Desportivo do CISET 4x4, o
Regulamento Particular da prova e com todas as alteracées e Aditamentos entretanto publicados.
6.13 — O processo de inscricdo fica concluido no dia do evento, com a assinatura por parte do piloto
de um termo de responsabilidade onde confirma o envio da ficha e declara que todos os dados
constantes na ficha sdao verdadeiros.
6.14 - N3o é autorizada a substituicdo de um Concorrente, apds a publicacdo Oficial da lista de
inscritos.
6.14.1 - Os membros da equipa poderao ser substituidos, nas seguintes condicdes:

a) CONDUTOR E NAVEGADOR - Antes do inicio das Verificagdes Administrativas,

com o acordo do Director da Prova.
b) ASSISTENTES - - Antes do inicio das Verificacdes Administrativas, com o acordo
do Diretor da Prova.

6.14.2 - O valor da taxa de inscricdo nas provas deverd ser indicado no REGULAMENTO
PARTICULAR de cada prova.
6.14.3 - As taxas de inscricao serdo totalmente reembolsadas:

a) Aos candidatos cuja inscricdo tenha sido recusada.

b) No caso do Evento ndo se realizar.

c) As equipas que por motivos de forca maior, devidamente justificado, ndo possam
comparecer e o tenham comunicado por escrito a Organizagdo do Evento, até a data limite
para o fecho das inscricdes (uma semana antes).

6.14.4 - Em qualquer outra situacao nao prevista neste regulamento, ndo se efetuara qualquer
tipo de devolucado das taxas de inscrigao.

6.14.5 - E permitido inscrever um 22 navegador, mediante o pagamento do valor constante na
Ficha de Inscricao de cada prova.

ARTIGO 72 SEGUROS

7.1 — De acordo artigo 6.7.1 do Regulamento Desportivo do CISET 4x4, os concorrentes subscrevem
automaticamente um seguro de responsabilidade civil de acordo com o Art. 17 das PGAK.

7.2 — Em caso de qualquer sinistro, deve o sinistrado contactar o Organizador do Troféu no prazo
maximo de 24 horas, com todos os elementos referentes ao sinistro para que se possa de imediato
acionar o seguro.

ARTIGO 82 - COMPOSICAO DOS EVENTOS E SECTORES DE

CLASSIFICACAO
8.1 — SOBRE AS COMPOSICAO DAS PROVAS
8.1.1 — Cada prova do Extreme Trial 4x4 sera composta por dois setores de classificagao, sendo um de
pericia de conducdo, e outro de resisténcia. Podera, em alguns eventos existir uma prova de
classificacdo denominada “Super Especial de Classificacdo”.
8.1.2 — Antes de cada prova havera lugar as verificagdes técnicas e administrativas, e um briefing
obrigatdrio para todos os participantes.
8.1.3 — A ordem de saida para as provas é obtida através de um sorteio a realizar entre as equipas
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participantes, sendo excluidas deste sorteio equipas que ja tenham feito abertura de prova em
eventos anteriores da edicdo de 2019. Quando ja todas as equipas presentes numa prova tiverem
feito abertura de pista, o sorteio sera realizado com todos os presentes.

8.2 — VERIFICACOES ADMINISTRATIVAS E TECNICAS
8.2.1 — De acordo com o Art. 10 das PGAK, antes do inicio de cada prova irdo existir verificagbes
administrativas e técnicas, obrigatdrias para todos os participantes.
8.2.2 — A ndo comparéncia as verificagdes administrativas e técnicas dita a exclusdao do evento.
‘8.2.3 - As verificagbes administrativas compreendem a verificacdo dos documentos mencionados no
regulamento particular da prova:
1-Licencgas Desportivas de Condutores e Navegadores
2-Cartas de conducdo
3-Livrete e Titulo de Registo de propriedade ou Documento comprovativo da sua propriedade -
Bilhete de Identidade ou Cartdo cidaddo, NiUmero de Contribuinte
4-Atestado Médico
5-AutorizacGes diversas, etc.
6-Passaporte Técnico FPAK
8.2.4 - S6 as equipas que tenham sido aprovadas nas verificagdes administrativas, podem apresentar o seu
veiculo nas verificacOes técnicas iniciais que serdo de ambito geral: marca e modelo do veiculo, respeito pelas
regras do grupo em que foi inscrito, pelas normas de seguranca de acordo com o regulamento técnico.
8.2.5 - A partida serd recusada a todo o veiculo que n3do esteja conforme as caracteristicas da inscricdo, que
ndo seja aprovado nas verificagdes administrativas e técnicas iniciais, bem como ndo cumpra com as
prescricoes do regulamento técnico.
8.2.6 -Em qualquer momento da prova, podem ser efetuadas verificagdes complementares, tanto aos
membros da equipa como aos veiculos.
8.2.7 - O Concorrente é responsavel a todo o momento pela legalidade técnica do seu veiculo. O facto de
apresentar um veiculo no controlo técnico é considerado como uma declaragdo implicita de legalidade.
8.2.8 - As Verificagdes Técnicas Iniciais compreendem a verificacdo de todas as caracteristicas técnicas e das
normas de seguranca previstas, incluindo as seguintes alineas:
a) Carrogaria e/ou chassi.
b) Roll-bar (arco de seguranca).
c) Pneus.
d)ldentificacdo dos Condutor (s) e Navegador (s), grupos sanguineos, bandeira da sua
Nacionalidade
e) Cintos de Seguranga.
f) Capacetes ¢/ homologacdo.
g) Extintores de Incéndio.
h) Luvas (Condutor e Navegador).
i) 2 Cintas de reboque (aconselhavel).
j) Guinchos.
I)Pranchas (aconselhavel).
m)Vestuario de equipa (Condutor/Navegador/Assisténcia) aconselhavel fato de competicdo.
n) Faréis na Frente ou elementos equiparados que caracterizem os fardis.
0) Uma luz de marcha atras.
p) Uma ou duas luzes de travagem (stops).
q) Pontos de ancoragem.
r) Retrovisores laterais.
s) Reservatdrio de combustivel de gasolina original ou proveniente de fabrico em série.
t) Duas fixacOes suplementares no capot dianteiro.
u) Corta circuitos ¢/ comando interior e exterior (excetos viaturas Diesel).
8.2.9 - No seguimento das verificagdes técnicas iniciais e no caso da ndo conformidade de um veiculo, um
prazo poderd ser concedido pelos Comissarios, para que o mesmo seja reposto conforme com a
regulamentacao correspondente.



8.2.10 - A apresentac¢do de um veiculo ndo conforme com as caracteristicas técnicas da classe referentes ao

Artigo n24, implica a participacdo recusada e a impossibilidade de participar no evento.

8.3 — BRIEFING

8.3.1 — De acordo com o Art. 3.5 deste Regulamento, apds as verificagdes administrativas e técnicas
tera lugar um briefing geral, ao qual todos os pilotos e navegadores tém que comparecer.

8.3.2 — A ndo comparéncia no briefing geral dita uma penalizagdo automatica de 50 pontos.

ARTIGO 92 - IDENTIFICAGCAO

9.1 - A comissdo organizadora, fornecera a cada equipa: 2 painéis de porta com o nimero de concorrente,
(1 painel no tejadilho (vertical) com o nimero de concorrente (NAO COLOCAMOS NUMEROS NEM
OBRIGAMOS NA PARTE SUPERIOR DA VIATURA), uma faixa de para-brisas e dois painéis para retrovisores.
9.1.1 - Todos os painéis serdo em material autocolante.
9.2 - Os painéis, assim como toda a publicidade da organizacdo deverao estar devidamente afixados de
acordo com o estipulado no ARTIGO 12¢2.
9.3 - Caso algum dos painéis se danifiquem no decorrer do Evento, a equipa devera solicitar a organizacao
a sua reposicao.
9.4 - Os nomes do Condutor e Navegador, bem como o seu tipo sanguineo e bandeira da sua
nacionalidade, com uma altura de 30 a 50 mm, deverdo ser colocados de cada lado da viatura, sobre os
guarda-lamas ou portas da frente, a sua ndo utilizacdo implica a participacdo recusada e a impossibilidade
de participar no evento. No caso de dois navegadores inscritos o nome dos dois deve figurar, desde o inicio
da prova.
9.5 - Todos os elementos da equipa incluindo o director desportivo de equipa e assisténcia serdo
identificados através: bracelete, cracha, ou outro tipo de identificacao.
9.5.1 - Em caso de degradacdo do respetivo bracelete ou cracha, os concorrentes deverdo solicitar
no secretariado do evento a sua substituicdo.

ARTIGO 102 — ORDEM DE PARTIDA/NUMEROS

10.1 - A atribuicdo dos niumeros aos concorrentes para a primeira prova/evento, sera efetuada pela ordem
de entrada dos pedidos de inscrigdo, ou eventualmente por solicitagdao do concorrente.
10.1.2 - Podera o concorrente solicitar a atribuicdo de um nimero especifico do seu agrado, desde
gue o mesmo ainda se encontre disponivel
10.1.2 — Uma vez atribuido um nimero de concorrente, o mesmo sera valido para as restantes
provas.
10.1.3 — Para uma facil identificacdo dos concorrentes, os veiculos ndo podem exibir outras
numeragoes suscetiveis de causar confusao.
10.2 - A partida para o sector de pericia serd dada de acordo com o REGULAMENTO PARTICULAR de cada
prova.
10.2.1 -A equipa que realizar falsa partida, tera que parar e voltar atrds para recomecar o sector.
10.3 — A partida para o sector de resisténcia serd dada de acordo os resultados obtidos no sector de
pericia, com os concorrentes alinhados em grelha do mais rdpido para o mais lento.
10.3.1 - Todas as equipas deverao, obrigatoriamente, dar entrada na Zona de Partida, 30 minutos
antes da hora prevista de saida. A pré-grelha de partida tera que estar formada 15 minutos antes
da hora prevista de saida, sendo que as equipas que se apresentem apods a formacdo da grelha de
partida arrancardo da ultima posi¢do da grelha.
10.3.2 - A equipa que realizar falsa partida estara sujeita a penaliza¢gdo de uma volta
10.4 - As partidas serdo efetuadas pelo Director de Prova ou Director de Prova Adjunto.

ARTIGO 112 — CADERNO DE ITINERARIO E CIRCULACAO

11.1 - A prova sera disputada apenas num sentido, sendo expressamente proibido as equipas por
qgualquer motivo e sob pena de desqualificacdo, circularem em sentido oposto ao da prova.



11.2 - Poderd, em casos particulares ser entregue um Caderno do ltinerdrio contendo uma
descricdo detalhada do itinerdrio a ser seguido desde que o mesmo se realize em mais do que um
recinto.

ARTIGO 122 — PUBLICIDADE E IDENTIFICACAO

12.1 - E permitido as equipas a livre afixac3do de publicidade nos seus veiculos desde que:
a) Seja autorizada pelos Regulamento Desportivo, Técnico e Particular do Evento e a legislacdo de

Portugal em vigor.

b) N3&o seja contraria a boa moral e costumes.

c¢) Na&o colida com os locais reservados a organizacdo (painéis de porta, faixa do para-brisas e

retrovisores).

d) N&o impeca a visdo da equipa através dos vidros.
12.2 - Em todas as provas do CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4, é obrigatdria para todas as
viaturas participantes, a montagem de placas de identificacdo das viaturas, sob jurisdicdao do Director da
Prova. Os locais reservados pelos organizadores para a publicidade obrigatéria, e que ndo pode ser
recusada pelos concorrentes sao:

12.2.1 - Os 2 painéis de identificacdo do Evento, de fundo branco de 30 cm de largura x 40 cm de
altura com os nimeros a negro de 28 cm de altura e 5 cm de largura do traco, ndo podem
ser cortados e devem ser colocados exclusivamente nas portas dianteiras.

12.2.2 - Uma banda de 10 cm (altura) a toda a largura do para-brisas a colocar na parte superior.

12.2.3 - Dois (2) Painéis nos Retrovisores exteriores (direito e esquerdo).

12.2.4 - Um painel em chapa vertical fixo no tejadilho exterior (painel superior da viatura) com as
dimensdes de 25cm x 25cm para colocagao do numero identificativo do concorrente.

12.3 - As equipas devem assegurar-se da correta coloca¢do da publicidade (autocolantes oficiais) durante
todo o Evento.

12.4 - Auséncia, deterioracdo ou ma colocacdo da publicidade obrigatéria e ou a sua colagem em local
diferente do determinado no presente regulamento, e respetivo croquis, implicara a recusa na
participacdo e a impossibilidade de participar no evento.

Croquis da viatura:

ARTIGO 132 — CARTA DE CONTROLO

13.1 - No secretariado do evento, cada concorrente recebera uma carta de controlo.

13.2 - Os elementos da equipa sdo os Unicos responsdveis pela sua carta de controlo. Deverd encontrar-se
em poder das equipas durante todo o evento, ser apresentada sempre que lhes seja solicitado pelo
Director de Prova ou pelos comissarios, a recusa da sua apresenta¢do ou a auséncia de um visto, estara
sujeita a penalizagdo.

13.3 - Todas as modificacGes nao autorizadas introduzidas na carta de controlo, a menos que visadas pelo
Diretor de Prova, ou a perda de parte ou da totalidade e a sua ndo entrega no final do evento, estara
sujeita a penaliza¢do.

ARTIGO 142 - DESENVOLVIMENTO DO EVENTO

14.1 - O evento inicia com as verificacdes administrativas e técnicas que serdo constituidas por duas partes
em parque fechado. A primeira parte sera realizada antes do inicio do evento verificacGes técnicas iniciais
(onde sdo verificados os drgdos de seguranca e o estado geral da viatura). A segunda parte sera
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concretizada no final da prova Verifica¢cGes técnicas finais onde é verificada a conformidade da viatura com
o regulamento e a classe onde estd inserida.

14.2 - Todos os concorrentes receberdao um Programa Oficial e um Regulamento Particular da Prova, onde
constardo todas as indicagdes sobre o tipo de evento a realizar.

14.3 - Serd feito um briefing, para uma explicacdo breve sobre a desenvoltura do evento, para tomada de
duvidas por parte das equipas e esclarecimentos.

14.4 - As instrugdes especiais mencionadas no Programa Oficial e um Regulamento Particular da Prova, sdo
comunicadas por aditamentos ou transmitidas durante o Briefing, completam o Regulamento Particular da
prova.

14.5 - O Organizador de um evento do CISET 4X4, deverd garantir a todos os concorrentes inscritos ou
suscetiveis de se inscreverem no seu evento, que nenhuma informacdo respeitante ao evento, com
excecao dos comunicados destinados a todos os Concorrentes, foi ou sera divulgada, seja a quem for,
antes do Briefing explicativo que antecede o inicio de cada evento.

14.6 - Cada equipa inicia a sua prestacdo apds ter sido feita a marcacao da sua carta de controlo por parte
do Director Prova ou Comissdrio Técnico a saida das boxes, ndo podendo entrar em pista sem que a tenha
em sua posse.

14.7 - Os eventos de resisténcia e trial aventura poderdo ter uma duracdo minima de 2 horas e maxima de
6 horas, conforme for estabelecido no regulamento particular de cada evento.

14.8 - No decorrer do evento é permitida a alternancia entre Condutor e Navegador, ndo sendo permitida a
troca de veiculo por parte da equipa, que implicara a desqualificacdo.

14.9 - No decorrer do evento ndo é permitida a ajuda do publico ou qualquer outro elemento. Sera
atribuida a responsabilidade ao concorrente pela ajuda externa e implicara penalizacdo que poderd ir até a
desqualificacao.

14.9.1 - E permitido a entreajuda de equipas participantes desde que n3o ponham em causa a
continuidade do desenrolar do evento ou que esteja em perigo a parte fisica dos concorrentes.

14.9.2 - No caso em que a equipa termine a sua prova, esta fica proibida de circular em pista.

14.10 - No caso da equipa solicitar a ajuda da organiza¢do ou de outra equipa fora da competicdo sera
dada por terminada a sua participacao ficando com o numero de voltas realizadas ate ent3o.

14.11 - No decorrer do sector de resisténcia ndo é permitido bloquear intencionalmente a passagem dos
veiculos ou impedir a ultrapassagem, sob pena de receber uma penalizacdo que podera ir desde uma volta
até a desqualificagdo no caso de bloqueio intencional e conduta antidesportiva.

14.12 - No decorrer da prova caso a pista se torne intransponivel, ou que ponha em causa a integridade
fisica dos participantes ou publico, esta podera ser alterada, cabendo unicamente essa decisao ao Director
da Prova.

14.13 - S¢6 é permitido aos Assistentes devidamente inscritos e identificados, prestar assisténcia mecanica
apos a devida autorizagdo por parte do Chefe de Posto ou director de prova.

14.14 - Na utilizag¢do de acessérios (guincho, pranchas e hi-lift, etc) é obrigatério a utilizagdo de luvas.

14.15 - O Navegador ndo pode evoluir sobre o seu veiculo.

14.16 - O Navegador pode ndo acompanhar a viatura juntamente com o condutor, sendo que no fim da
prova tera que passar a linha de meta dentro da viatura.

14.16.1 - Apenas é permitido ao navegador acompanhar o desenvolvimento da viatura no seu exterior
aquando da preparacdo da mesma na transposi¢cdo dos obstaculos (colocagdo de guincho, orientagdo do
sentido da viatura, etc).

14.17 - O Condutor e Navegador deverdo obrigatoriamente circular com os cintos apertados, estando o seu
nao cumprimento sujeito a penalizagdes.

14.18 - O Condutor e Navegador deverdo obrigatoriamente circular com os capacetes colocados e possuir o
vestuario completo, estando o seu ndo cumprimento sujeito a penalizagGes.

14.19 - A equipa nao poderd prosseguir em prova pondo em risco a sua integridade fisica.

14.20 - O Director de Prova reserva-se o direito de retirar qualquer viatura da pista, quando esta esteja
imobilizada e impedir a passagem de outros concorrentes, ou seja o normal desenrolar do circuito.

14.21 - As equipas sao obrigadas a seguir as indicagdes do comissario, responsavel pelo sector seletivo, sob
pena de penalizagdo.

14.22 - Durante todo o evento, qualquer comportamento incorreto ou desrespeito ao Diretor de Prova, aos
comissarios, aos assistentes, por parte de uma equipa ou elementos identificados da mesma, implicara
penalizacdo que podera ir até a desqualificagdo, podendo ainda ser alvo de san¢des pela FPAK
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14.23 - Durante todo o evento, as equipas deverao respeitar, escrupulosamente, as regras de defesa do
Meio Ambiente, concretamente a proibicdo de fazer fogo nas zonas de mata, deitar lixo para o chao,
deteriorar a vegetacdo, ndo permitindo o derrame de lubrificantes e combustiveis. O incumprimento das
normas de respeito pelo Meio Ambiente, incorrerdo em penalizagoes.

14.24 - No final da prova de resisténcia os veiculos entram em Parque Fechado. Este parque serd posterior
a meta, num local a designar pelo Director de prova.

14.25 - As penalizacdes das equipas serdo comunicadas pelo Colégio de Comissarios Desportivos.

14.26 - A entrega de prémios ocorrera 45 minutos apds o final da prova.

14.27 - Sinaliza¢do /Bandeiras

15.27.1 - Bandeira Verde: inicio ou reinicio do Evento (Prélogo e/ou Prova).

15.27.2 - Bandeira Azul: Concorrente mais rdpido aproxima-se (deixar ultrapassar viatura mais
rapida).

15.27.3 - Bandeira Amarela: Aviso que ocorreu um problema em pista (perigo/proibido
ultrapassar), e deve reduzir a velocidade e circular com precaugao.

15.27.4 - Bandeira Vermelha: paragem da prova (as viaturas devem automaticamente serem
imobilizadas e/ou encaminhadas para as boxes por indicacdo do Director Prova).

15.27.5 - Bandeira Preta: Entrar nas boxes na préxima volta.

15.27.8 - Bandeira Axadrezada: Fim da prova.

14.28 - Contagem das Faltas

Em cada sector seletivo, o Chefe de Posto devera tomar nota ou registar as faltas verificadas no seu sector
pelos concorrentes, sendo que a primeira falta verificada implica uma adverténcia a equipa, e a segunda
falta implica as penalizagGes previstas no Regulamento.
Estas penaliza¢bes serdo aplicadas pelo Colégio de Comissarios Desportivo.
As faltas verificadas sdo em func¢do dos seguintes pontos:
14.28.1 - A n3o utilizagdo de luvas de protecao fora da viatura.
14.28.2 - O cabo do guincho sem protecdo antes de exercer qualquer tensao.
14.28.3 - Tocar ou passar por cima ou por baixo do cabo do guincho quando em tensao.
14.28.4 - O Navegador nao pode evoluir sobre o seu veiculo.
14.28.5 - Violagdo do circuito.
14.28.6 - Desrespeito pelas bandeiras.
14.28.7 - Derrube de estacas ou corte de fitas intencional.
14.28.8 - Veiculo fora de pista, quando este ultrapassa, propositadamente, a linha das marcagées
em uma roda.
a) - Nos casos em que o veiculo, devido a sua progressdo em esforco ou motivado pelo
estado do terreno, for projetado para fora desta, deve recuar e retomar de imediato o seu
percurso normal, ndo beneficiando com isso a sua progressdo, ndo sera alvo desta
penalizagao.
14.28.9 - A retirada de acessérios fixos (para choques, capot, guarda lamas, etc...) do veiculo
voluntariamente ou sem razao aparente.
a) O concorrente podera fazé-lo por indicagdo do Comissario ou Diretor Prova ou por
vontade prépria desde que resulte de danos sofridos por acidente ou de problemas
mecanicos visiveis que possam por em perigo os concorrentes. Em qualquer caso, a
operacgdo de remocdo dos acessorios implica a deslocacdo da viatura a boxe e s6 pode ser
feita pela equipa e assistentes.

ARTIGO 152 — COMBUSTIVEL

15.1 - O reabastecimento serd feito, obrigatoriamente, num local definido para este fim, distinto da zona
das boxes e equipado com condi¢Ges de seguranga providenciadas pela organizagao.

15.2 - O acesso a este local serd autorizado, apenas a 4 elementos da equipa (Condutor, Navegador e
Assistentes), devidamente identificados.
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15.3 - No decorrer do reabastecimento, qualquer outra intervencdo na viatura que ndo a de
reabastecimento é expressamente proibida.

15.4 - O reabastecimento sé pode ser iniciado, quando o Condutor e Navegador se encontrarem no
exterior da viatura, e com o motor do veiculo desligado.

15.5 - Em caso de utilizagdo de bombas para reabastecimento, essas mesmas terdo que ser manuais. E
proibido a utilizacdao de bombas elétricas ou de qualquer sistema de pressao.

15.6 - E totalmente proibido o reabastecimento em pista.

15.7 - Qualquer infracdo a este artigo serd punida com uma sang¢ao que pode ir ate a desqualificacdo do
concorrente.

ARTIGO 162 — NORMAS DE SEGURANCA

16.1 - Todas as mencionadas no Regulamento Desportivo do CISET 4x4

16.2 — Obrigagoes do organizador:
16.2.1 - Em todos os Eventos, existirda uma Equipa Médica, nomeada pela Organizacao do Evento,
constituida profissionais de emergéncia medica.
16.2.2 - E obrigatéria a presenca no local onde se realizam os Eventos, de pelo menos duas
ambulancias e a respetiva tripulagao.
16.2.3 - E obrigatéria a cobertura do Evento, em toda a sua extensdo, por meio de radio, que
permitam uma boa comunicacdo entre todos os elementos da Organiza¢do (Director da Prova,
Comissarios e Secretariado, e todos os Meios de Socorro).

ARTIGO 172 — REAGRUPAMENTOS

Reagrupamentos poderdo ser efetuados, por proposta do Director de prova.

17.1 - Por questdes de seguranga ou outras que se levantem e o justifiquem, poder-se parar um Evento antes
do seu final. O Evento poderd ou ndo prosseguir.

17.2 - Todas as decisdes que tiverem de ser tomadas nestas circunstancias, serdo debatidas e analisadas pelo
Colégio de Comissarios Desportivos.

ARTIGO 182 - PARQUE FECHADO

18.1 - O parque fechado realiza-se em local e hora mediante o programa oficial da prova.

18.2 - Apds as verificagdes técnicas, os concorrentes devem colocar o veiculo no parque fechado. O condutor
devera abandonar imediatamente o interior do parque, sendo desde entdo proibida a entrada a qualquer um
dos elementos da equipa.

18.3 - Apds o final do Sector de Resisténcia, os veiculos ficam em regime de Parque Fechado, com interdigao
de proceder a qualquer reparacdo ou abastecimento, por um periodo de 30 minutos apds o final da prova.
18.4 - Toda a infracdo ao regime de parque fechado, esta sujeita a desqualificacao.

18.5 — As viaturas so ficam libertas de parque fechado 30 minutos apds a afixacdo da classificacdo final
provisdria e por ordem do CCD.

ARTIGO 192 — SECTOR DE PERICIA

19.1 — SECTOR DE PERICIA. De acordo o Art. 8.1.1 deste Regulamento, todas provas terdo
obrigatoriamente um sector de pericia que todos os concorrentes devem percorrer uma vez para a
obtencdo de classificacdo. Os resultados deste sector servirdo ainda para ordenar os participantes de
cada uma das classes na formacdo da grelha de partida do Sector de Resisténcia.
O Sector de Pericia sera disputado de acordo os seguintes pontos:
19.1.1 - O sector de pericia tera extensao maxima de 300 metros e serad repartido em duas
seccbes. Ao longo de todo o setor existirdo varios obstaculos de dificuldade técnica adequada 3
classe em que se insere. O nimero de obstaculos é varidvel de prova para prova, bem como as
caracteristicas dos mesmos.
19.1.2 - O tempo mdaximo para o participante percorrer a totalidade do sector de pericia é de 10
minutos. Apds este tempo, o participante deverd abandonar a pista.
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19.1.3 - O sector sé sera considerado concluido desde que o participante o cumpra na integra
sem contornar ou se desviar intencionalmente de qualquer obstaculo, tendo de transpor a linha
de chegada com todo o material de resgate. O navegador podera cruzar a linha de chegada
apeado antes ou depois da viatura participante, sendo que o tempo sé para de contar quando
todos os elementos tiverem transposto a linha de chegada.

19.1.4 - Durante todo o percurso, o participante sera acompanhado por um ou mais comissarios
desportivos que anotara as todas irregularidades que ocorrerem na transposicdo de obstaculos
ou do sector.

19.1.5 — O sector de pericia podera ter alguns pontos de ancoragem colocados pela organizacao
em locais de perigo iminente ou manifestamente necessarios, sendo que devera o participante
avaliar corretamente e de acordo as suas capacidades técnicas e de conducdo a utilizacdo ou nao
destes mesmos pontos de ancoragem. O participante devera também transportar consigo todo o
material necessario ao resgate da sua viatura.

19.1.6 — Os participantes irdao percorrer o setor de resisténcia a vez, e deverdao comparecer no
local de partida na hora estabelecida pela organizacao, caso contrdrio podem ser penalizados.
19.1.7 - O participante devera percorrer todo o sector sem qualquer ajuda externa. As ajudas
Externas ditardo penaliza¢cdes de acordo o presente Regulamento.

19.1.8 — O participante que for o mais rapido a percorrer na integra o sector de pericia terd a
pontuacdo de 50 pontos. Os participantes que ficarem classificados a seguir receberdo menos 3
pontos por cada lugar abaixo na classificacdo. (Ex. 22 47pts, 3.2 44pts, e assim sucessivamente.)
19.1.9 - As equipas que cumpram na integra e sem penalizacdes as secgdes do setor de pericia
serdo atribuidas 50 pontos de bonificacdo por cada uma.

19.1.10 - O reconhecimento do setor é livre para todos os participantes, sendo obrigatoriamente feito a

pé.

19.1.11 - A realizacdo do setor de pericia tera lugar de acordo o hordrio de estabelecido no Regulamento

Particular do evento.

19.1.12 — Para a obtencdo do resultado do setor de pericia serdo tidos em conta o tempo que o

concorrente realizar e as eventuais penaliza¢cdes que receba.

19.1.13 - Cada participante dispora de um tempo maximo definido no Regulamento Particular do evento

para cumprir o setor, sendo que no caso de ndo cumprir o sector, deverd abandonar o mesmo logo
que o Comissario ou Diretor de Prova Ihe dé indicagao para isso

19.1.14 - Durante o Sector de Pericia sera possivel consultar os tempos alcangados.

19.1.15 - As equipas que ndo conseguirem obter tempos ou excedam o tempo maximo, a posi¢ao que
ocupardo na grelha de partida sera de acordo com a seguinte ordem de critérios:

a) 12 Critério — ocupar o lugar seguido a ultima equipa que tenha obtido o pior tempo cronometrado.

b) 22 Critério — ordem da classificacdo geral do CHALLENGE.

c) 32 Critério — ordem de inscri¢cdo na prova.

19.1.16 - A participagdo no Sector de Pericia é obrigatéria.

19.1.17 - Pode o Diretor de Prova autorizar uma equipa a ficar dispensada de participar no setor de
pericia, sendo que receberd uma penalizacdo de uma volta no Sector de Resisténcia e arrancara no
final da grelha de partida.

ARTIGO 202 — SECTOR DE RESISTENCIA

20.1 — SETOR DE RESISTENCIA. De acordo o Art. 8.1.1 do presente do CISET 4x4, todas provas terdo
obrigatoriamente um setor de resisténcia no qual todos os concorrentes devem participar para a

obtencdo de classificacdo.
O Sector de Resisténcia sera disputado de acordo os seguintes artigos:

20.1.2 — O sector de resisténcia sera composto por uma pista em circuito fechado, com varios

obstaculos de dificuldade e caracteristicas diversas, adequadas a classe em prova.

20.1.3 — O tempo de duracdo da prova de resisténcia serd de 2 horas para as classes Proto,



Super Proto de uma hora e meia para a classe Promogdo e FUN.
20.1.4 — A prova de resisténcia podera ter mais do que uma classe em prova.
20.1.5 — A ordem de partida para a resisténcia sera estabelecida com base no resultado do
obtido setor de pericia do mais rapido para o mais lento. Em caso de mais do que uma classe
em prova, o alinhamento sera feito da classe superior para a inferior.
20.1.6 — O sector de resisténcia podera ter alguns pontos de ancoragem colocados pela
organizacdo em locais de perigo iminente ou manifestamente necessarios, sendo que deverd o
participante avaliar corretamente e de acordo as suas capacidades técnicas e de conducdo a
utilizacdo ou ndo destes mesmos pontos de ancoragem. O participante deverda também
transportar consigo todo o material necessario ao resgate da sua viatura.
20.1.7 — Os participantes serdao controlados por um dispositivo eletrénico (transponder) que
serd fornecido pela entidade responsavel pelas cronometragens, e que registard os tempos
por volta bem como o numero de voltas realizadas. O participante é responsavel pelo
transponder, que devera entregar no final da prova em boas condicdes.
20.1.8 - A equipa que concluir o maior numero de voltas dentro do tempo regulamentar, tera
a pontuacdo maxima de 500 pontos, com a diferenca de 25 pontos entre posicdes, para os
restantes participantes(ex.: 500 — 19, 475 — 29, 450 — 392.....).
20.1.9 — Em caso de empate no numero de voltas, as equipas serdo ordenadas pela ordem de
chegada.
20.1.10. - A classificacdo final de cada evento é determinada pelo maior nimero de voltas, ap6s
exclusdes das possiveis penalizaces. Para que possam considerar-se classificados na prova de
resisténcia, terdo que concluir 25% do numero de voltas do vencedor da classe, assim como
terdo de entrar em parque fechado no final da prova, salvo se o veiculo ndo se puder
movimentar

20.2 — SUPER ESPECIAL DE CLASSIFICACAO. Caberd a cada um dos organizadores, decidir ou ndo se

inclui este setor no programa do evento.
20.2.1 - A participacao na Super Especial é obrigatdria. A ndo participacdo na Super Especial
dita uma penalizacdo de 3 voltas no setor de resisténcia.
20.2.2 - A Super Especial de Classificacdo pode disputar-se apds o Briefing Geral da prova ou
apos o setor de resisténcia.
20.2.3 — A Super Especial de Classificacdo podera ser disputada em circuito ou em linha, por
uma ou mais equipas em simultdneo, sendo publicado no regulamento particular da prova
guais os moldes em que se disputara este setor.
20.2.4 - A Super Especial de Classificacdo é véalida para a obtencdo do resultado final, sendo a
sua pontuacdo definida no regulamento particular da prova.
20.2.5 — O Organizador poder3, se assim o entender atribuir prémios e troféus aos vencedores
da “Super Especial de Classificacao”

20.3 — PUBLICAGCAO DE RESULTADOS
20.3.1 — Apds o setor de pericia serdo publicados pelo secretariado da prova os resultados do
mesmo, e que irdo ditar a ordem de partida do setor de resisténcia.
20.3.2 — No prazo maximo de uma hora apds o setor de resisténcia serdo publicados os
resultados do mesmo, e posteriormente serdo publicados os resultados finais provisérios da
prova.
20.3.3 — Os resultados finais oficiais serdo publicados até ao final da semana seguinte no site
oficial do troféu, em www.extremetrial4x4.com
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ARTIGO 21.2 - SEGURANCA

Em todas as competi¢cdes integradas no CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4x4/2019 é
obrigatério o cumprimento das normas de seguranca impostas pelo Regulamento Técnico do
CHALLENGE Ibérico Super Extreme Trial 4x4/2019

ARTIGO 229 - CLASSIFICACOES DAS PROVAS E DO CHALLENGE
22.1 - CLASSIFICACOES DAS PROVAS

A cronometragem é da responsabilidade da entidade contratada para o efeito, sendo a mesma oficializada
com a aprovacao do Director de Prova.

22.1 - A classificacdo final de cada evento sera obtida através do somatério das pontuacdes do Sector de

Pericia, de Resisténcia e da Super Especial no caso desta existir, sendo declarado vencedor o participante que

somar mais pontos. Aquele que obtiver o maior nimero de pontos sera declarado vencedor, o seguinte serd o

segundo e assim sucessivamente. As classificagdes das classes serdo estabelecidas do mesmo modo.

22.1.2 - As penalizagGes serdo expressas em horas, minutos e segundos ou em voltas.

22.1.3 - As ClassificagGes Finais provisérias do evento serao afixadas no quadro oficial, apds o final da prova.

22.1.4 - Em caso de empate em numero de pontos, o desempate faz-se recorrendo a volta mais

rdpida realizada durante a resisténcia.

22.1.5 - As Classificagdes Finais provisdrias tornar-se-do Oficiais e Definitivas 30minutos apds a afixacdo da

classificagdo proviséria

22.1.6 Nas Classificacdes devem constar a data, hora e a assinatura do Director de prova. Ndo podendo a

partir desse momento ser alvo de qualquer tipo de contestacao.

22.1.7 - A localizacdo deste quadro oficial, que servird para afixar todas as informacdes sobre a prova, devera

ser do conhecimento geral dos concorrentes e dos érgdos de comunicagdo social.

22.2 - CLASSIFICAC@ES DO CHALLENGE

Em cada prova do CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/2018, os Concorrentes aos
“challenges” referidos no ponto 1.1 do Artigo 12, obterdo os seguintes pontos, consoante o lugar que
Ihes couber na classificagao geral final da respetiva classe.

22.2.1 — TABELA DE PONTUACOES: As pontuacdes a atribuir em cada uma das provas, serdo
de acordo a seguinte tabela:
Tabela Pontuagao

19 lugar 25 Pontos 592 |ugar 12 Pontos 99 |ugar 4 Pontos
29 lugar 20 Pontos 62 lugar 10 Pontos 109 lugar 2 Pontos
39 |ugar 17 Pontos 72 lugar 8 Pontos | 119 e seguintes * 1 Ponto
42 |ugar 14 Pontos 82 lugar 6 Pontos

22.2.2- Equipas que participem nas provas, mas nao obtenham classificagdo final, serao

pontuadas com 1 (um) ponto.

22.2.3 — As equipas excluidas do evento, conforme os casos previstos nos regulamentos do

CISET 4x4 ndo obterdo qualquer ponto.

22.2.4 - Para as Classificacdes Finais do CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/2019

referentes no ponto 1.1 do Artigo 19, serdo considerados e tido em conta:

a) inscricdo previa em cada uma das provas, junto da APTE, devendo a mesma ser efectivada
até a quarta prova, inclusive, constante do calenddrio descrito no Artigo 29.

b) So tera efetividade, a classificacao final, desde que pontuem numa das provas referidas no
Artigo 2.2

c) O somatdrio dos resultados obtidos por cada concorrente nos eventos participados;
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d) Apds cada evento serd atualizada a classificacdo geral que resulta do somatério
acumulado dos eventos.

ARTIGO 232 — PREMIOS - DISTRIBUICAO DE PREMIOS

De acordo com o Artigo 16 das PGAK
Deverdo ser obrigatoriamente distribuidos no pddio conforme se segue.
23.1 - De acordo as classifica¢cdes por classe do CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4
a) Aos 3 primeiros classificados da classe — Troféus personalizados.
b) Aos restantes - Troféu de participacao.
23.1.1 - Poderd haver prémios monetarios por evento, sendo estes da responsabilidade de cada organizador.
Eventuais obrigagdes fiscais decorrerdo por conta dos premiados.
23.1.2 - Outros prémios particulares poderdo ser atribuidos.
23.1.3 - A entrega de prémios sera realizada sempre no final de cada evento. Serd obrigatério a presenga dos
Concorrentes (Condutor e Navegador).
23.1.4 - Todas as equipas que ndo comparecam na cerimdnia de entrega de prémios, perderdo o direito aos
mesmos.

ARTIGO 24.2 - PREMIOS FINAIS DO CHALLENGE IBERICO SUPER
EXTREME TRIAL 4X4/2019 A ATRIBUIR PELO PROMOTOR OFICIAL
EM GALA ESPECIFICA EM LOCAL A DEFENIR.

24.1. - Sera atribuido ao vencedor da classe Super Proto- ABSOLUTO um premio monetario de 1000
euros, aos 22 e 32 classificados serdo atribuidos trofeus.

24.1.1- Serd atribuido ao vencedor da classe super-proto-gasoleo um prémio de 500 euros , ao 22 e
32 classificados serdo atribuidos troféus.

24.1.2. - Sera atribuido ao vencedor da classe super - proto — gasolina um prémio de 500 euros, aos
22 e 32 classificados serdo atribuidos troféus.

24.2 - Serd atribuido ao vencedor da classe Proto um prémio monetario de 1000 euros, ao 22 e 32
classificado serdo atribuidos trofeus.

24.3. - Sera atribuido ao vencedor da classe Promog¢dao um prémio monetario de 500 euros, ao 22 e
32 classificados serdo atribuidos trofeus.

24.7. - Serd atribuido um reconhecimento como Prémio "Marco Dinis", a um concorrente
participante do CHALLENGE Ibérico Super Extreme Trial 4x4/2019.

24.8. - Sera atribuido um reconhecimento como Prémio Fair Play, a um concorrente participante do
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/20109.

24.9. - Sera atribuido ao vencedor da classe FUN o titulo de vencedor da classe e Troféu, ao 22 e 32
classificados serdo atribuidos trofeus.

ARTIGO 252 — PREMIOS FPAK

25.1 - ENTREGA DE PREMIOS CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/2019. Os prémios finais do
CISET 4X4 2019 sé serdo entregues aos Condutores e Navegadores que se apresentem pessoalmente na
cerimdnia da “Gala dos CampedGes FPAK 2019”.

Serdo atribuidos prémios aos trés primeiros classificados absolutos (piloto e navegador), e aos primeiros
classificados de cada classe, Super Proto, Proto, Promocdo e FUN (piloto e navegador).

ARTIGO 26.2 - RECLAMAGOES E APELOS

Os Concorrentes, e apenas estes, tém o direito de reclamacao que Ihes confere o artigo 142 das PGAK.
Quaisquer reclamacgdes ou apelos devem ser apresentados nos termos definidos pelos Art. 13 e 15 do
CDI e Art. 14 das PGAK.
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26.1. - O montante da taxa de reclamacdo/apelo fixado é de €500.

ARTIGO 27.2-GENERALIDADES

27.1 — Os concorrentes poderdo ser sancionados com penas que poderao ir até a desqualificacdo de
uma prova, anulacdo de resultados anteriores ou exclusdo de todo o troféu pela sua conduta,
desrespeito do regulamento, desrespeito pela seguranca de outros participantes e do publico através
de actos e comportamentos que ndao constem deste regulamento.
Da mesma forma, qualquer acto ou comportamento que prejudique o bom nome e prestigio do
troféu, do organizador, dos coorganizadores, dos patrocinadores e dos parceiros do troféu podera
ditar a aplicacdo de sang¢des semelhantes as atras descritas.
Nenhuma responsabilidade podera ser imputada aos organizadores e seus parceiros por quaisquer
prejuizos que de uma decisdo deste tipo possam advir.
27.2 — Quaisquer duvidas sobre a interpretacao deste regulamento serdo analisadas pela FPAK e pelo
CCD para decisao e prestagao de esclarecimento, sem que para tal exista um prazo definido.

ARTIGO 282 — RECAPITULACAO DAS PENALIZAGCOES

28.1 - Participagdo recusada / impossibilidade de participar

Artigo®
3 Pneus fora de medidas da classe (Do regulamento Técnico)
5.9 Utilizacdo de calcbes
12.4. | Afalta ou ma colocacdo da publicidade obrigatodria
21 Veiculo ndo conforme com as Normas de Seguranca
895 Veiculo ndo conforme as caracteristicas da inscricdo, as verificacdes administrativas e técnicas
8.2.10 | Veiculo ndo conforme com as caracteristicas da classe

28.2 — Desqualificagao

Artigo?®
5.4. O abandono de um membro da equipa ou a admissao de um terceiro
5.6 Atitude desleal, incorreta ou fraudulenta tida por um Concorrente ou equipa
111 Circular voluntariamente em sentido inverso no percurso seletivo
12.4. | Auséncia ou deterioracdo de uma publicidade obrigatdria durante a prova
13.3. Modificacdo ndo autorizada na carta de controlo
14.9 Ajuda externa a equipa
14.18 Nao utilizacdo de capacetes
15.7 Infragdo ao artigo do Carburante
18.4 Infragdo ao regime de Parque Fechado
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28.3 - PenalizagOes

Artigo? Penalizagao
10.3.2 | Falsa partida antes do sinal de partida 5 min
13.2 Perda de parte ou da totalidade da carta de controlo e a sua ndo entrega no final 25 pontos
8.1.2 | Falta de presenca da equipa no Briefing 50 pontos
8.2 | Atraso na chegada as verificagdes técnicas 10 pontos
14.11 | Bloqueio intencional a passagem dos veiculos ou impedir a ultrapassagem 10 min
14.17 | Circular sem os cintos de seguranca apertados 2 min
14.21 | Desrespeito pelas indicacdes do comissario num seletor seletivo 3 min
14.22 | Comportamento incorreto ou desrespeito por um comissario ou assistentes 5 min
14.23 | Incumprimento das regras de defesa do Meio Ambiente 10 min

28.4 - Penalizagdes sujeitas a contagem das faltas em cada Sector Seletivo

Artigo? Penalizagdo: Primeira falta — Adverténcia; Segunda falta — 2 min
14.28.1 | Nao utilizacdo de luvas de protecdo fora da viatura

14.28.2 | O cabo do guincho sem protecao

14.28.3 | Tocar no cabo do guincho em tensao

14.28.4 | Navegador ndo pode evoluir sobre o seu veiculo

14.28.5 | Violagdo do circuito

14.28.6 | Desrespeito pelas bandeiras

14.28.7 | Derrube de estacas ou corte de fitas intencionalmente

14.28.8 | Veiculo fora de pista

ARTIGO 29.2 - MODIFICAGCOES

Qualquer modificacdo ao presente regulamento serd efetuada de acordo com o art. 2.4 das PGAK

ARTIGO 30.2 - VALIDADE

O presente regulamento entra em vigor a 28 de marc¢o de 2019.

ACTUALIZACOES

1.1/02.04 Actualizado 3.1/02.04 Actualizado 20.1.3/02.04 Actualizado
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24.9 /02.04 Novo 25.1/02.04 Actualizado

1.1. Englobados no CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4, serdo disputados
as seguintes CHALLENGES:

CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4 — | CLASSE SUPER -PROTO -
EQUIPA ABSOLUTO
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4~ | . \ccp boooo

11 EQUIPA
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME Trial 4x4 — ~
e CLASSE PROMOGAO
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 | CLASSE SUPER-PROTO-
~EQUIPA GASOLEO
CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4 | CLASSE ~ SUPER-PROTO -
— EQUIPAS GASOLINA

3.1. - Para o: CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4—-EQUIPAS— CLASSE
PROMOCAO: Todas as provas mencionadas no Artigo 22, serdo pontudveis segundo os

3.1
termos definidos nos Artigos 62, 102 e 112 do presente regulamento.
20.1.3 — O tempo de duracdo da prova de resisténcia sera de 2 horas para as
20.1.3 classes Proto, Super Proto de uma hora e meia para a classe Promocao.

25.1 - ENTREGA DE PREMIOS CHALLENGE IBERICO SUPER EXTREME TRIAL 4X4/2019. Os
prémios finais do CISET 4X4 2019 s6 serdo entregues aos Condutores e Navegadores que se
apresentem pessoalmente na cerimodnia da “Gala dos Campedes FPAK 2019”.

25.1 Serdo atribuidos prémios aos trés primeiros classificados absolutos (piloto e navegador), e aos
primeiros classificados de cada classe, Super Proto, Proto, Promocao (piloto e navegador).
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